
Blended leren
Verrijkte leerervaringen, 
mogelijk gemaakt door een 
harmonieuze integratie van 
verschillende activerende 
strategieën en het combineren 
van fysieke interactie met 
(informatie en communicatie) 
technologie.

Activerend  
onderwijs

Asynchrone 
leeractiviteiten  
De interactie tussen 
docenten en studenten is 
niet gelijktijdig. Het leren is 
tijd- en plaatsonafhankelijk.

Hybride leeromgeving
De combinatie van leren 
bij de onderwijsinstelling 
en leren op de werkplek 
(beroepspraktijk). Dit kan 
zowel online als fysiek 
plaatsvinden.  

Synchrone 
leeractiviteiten
Docenten en studenten 
staan direct met elkaar in 
contact. Het contact kan 
zowel fysiek als online zijn. 

Multi-locatie  leren 
Onderwijs- en leeractiviteiten 
voor studenten die zich 
gelijktijdig op meerdere 
locaties bevinden. Dit is een 
combinatie van een fysieke  
onderwijsruimte met een 
virtuele ruimte. 

Online leren
Online leren omvat alle 
leeractiviteiten die door 
de student plaatsvinden 
in de online leeromgeving. 
Dit kan zowel synchroon 
als asynchroon plaats-
vinden. 
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